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Eingabe Parentu Event oder News

Wollen Sie einen Event oder eine News über ein Angebot für Kinder, Jugendliche oder 

Familien in Küssnacht über die App Parentu (www.parentu.ch) veröffentlichen? Bitte füllen Sie 

dieses Formular elektronisch aus und senden Sie es fristgerecht als Word-Datei mit allfälligen 

Anhängen an untenstehende Mailadresse. 

Event 

Titel Redaktionelle Bemerkungen 

Veranstaltungsort 

Veranstalter*in 

Beschreibung 

Zielgruppe (Alter) 

Startdatum und -zeit 

Enddatum und-zeit 

Wie viele Tage vor Event soll Push per App 

versendet werden? 

http://www.parentu.ch/


Soll ein Link auf eine Webseite mitveröffentlicht 

werden? Welche? 

Ist die Veranstaltung kostenpflichtig? 

News 

Titel Redaktionelle Bemerkungen 

Beschreibung 

Zielgruppe (Alter) 

Startdatum und -zeit 

Enddatum und-zeit 

Wie viele Tage vor Event soll Push per App 

versendet werden? 

Bitte senden Sie im Anhang mit: 

 PDF des Einladungsschreibens/Flyers oder der News.

 Bild (.jpg, .png), das in der App als Illustration angezeigt werden soll.

Senden Sie das Formular an folgende E-Mailadresse: 
justin.weibel@kuessnacht.ch

Auskünfte und Kontakt: Justin Weibel, Abteilung Soziales & Gesellschaft, 
Seemattweg 6, 6403 Küssnacht am Rigi, 041 854 02 47 
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Anhang: 

Beispieldarstellungen von Inhalten auf Parentu 


	Titel: 
	Redaktionelle Bemerkungen: 
	Titel-0: 
	Redaktionelle Bemerkungen-1: 
	Titel-1: 
	Redaktionelle Bemerkungen-3: 
	Textfield: 
	Textfield-0: 
	Zielgruppe Alter-0: 
	Textfield-2: 
	Zielgruppe Alter-1: 
	Textfield-4: 
	Zielgruppe Alter-2: 
	Textfield-6: 
	Zielgruppe Alter-3: 
	Textfield-8: 
	Soll ein Link auf eine Webseite mitveröffentlichtw: 
	Textfield-10: 
	Soll ein Link auf eine Webseite mitveröffentlichtw-0: 
	Textfield-12: 
	Titel-2: 
	Redaktionelle Bemerkungen-5: 
	Textfield-13: 
	Textfield-14: 
	Zielgruppe Alter-5: 
	Textfield-16: 
	Zielgruppe Alter-6: 
	Textfield-18: 
	Zielgruppe Alter-7: 
	Textfield-20: 
	Zielgruppe Alter-8: 
	Textfield-22: 
	Formular zurücksetzen: 


